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"otthonrol" (9 zseton 1 tablan), 1 x "csaladi" zseton, vaszontaska.
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Allj meg, tolvaj! Amikor a haz lakéi reggel felébrednek, rajénnek, hogy néhany tolvaj ellopott

téluk egy csomé dolgot. Emlékszel az eltlint targyakra?

Jatékelv: A Tapikékoi egy memoriajaték. Az egyik jatékos a haz lakoit képviseli,
csalad és a tobbi jatékos tolvajok. Amig a csaldd alszik, a tolvajok elviszik a
1 vagy tobb héztartdsi targyakat abrézolé zseton. A jatékos, aki a

A csaladnak ki kell deritenie, mi hianyzik a hazbdl.

Jaték el6készitése:

Helyezzétek a 4 jatéktablat az asztal kozepére, hogy mindenki lathassa éket. Tedd az 6sszes
+héztartasi cikk” zsetont egy zsebbe. Véletlenszer(ien valasszatok ki 1-2 zsetont, és helyezzétek
6ket a jatéktablakra. Minden zseton a haz egy adott részéhez tartozik: ugyanolyan szinlek, mint
a megfeleld jatéktabla széle.

Megjegyzés: Miel6tt elkezdenéd a jatékot, nézd at az 6sszes zsetont, és nevezd meg a hdzban taldlhaté targyakat.
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Jaték el6rehaladasa:
A legidésebb jatékos el6szor képviseli a csaladot. Ezutan a jatékosok felvaltva haladnak az dramutatd jarasaval
megegyezé irdnyban. A csaladot képvisel6 jatékos maga elé teszi a ,csalad” zsetont. Ejszaka van: becsukja a szemét, és

hangosan szédmol 1-t6l 0-ig. Ekézben a tébbiek elveszik a térgyakat a jatéktablardl, és az ellopott zsetonokat a keziikben
tartjak.

- 2 jatékos: a tolvaj 4 dolgot visz magaval
- 3 jatékos: minden tolvaj 2 targyat kap

- 4 jatékos esetén: minden tolvaj 1 targyat kap.

Amikor a jatékos 10-ig szamol, kinyitja a szemét és megvizsgalja a hazat. Megnevezi a hdz minden részét és a hianyzé

targyat/targyakat. Amikor eszébe jut egy hidnyzé targy, elveszi a hozza tartozé zsetont, és képpel felfelé maga elé helyezi.
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A csaladtagként jatszo jatékos folytatja a keresést. A keresés akkor ér véget, amikor:
- 6sszeszedte az 6sszes hianyzé dolgot
- hibazik (olyasmit mond, ami nem t(int el, vagy helytelentl azonositja a hdznak azt a részét, ahonnan

eltdint)

- feladja, mert nem emlékszik a kévetkezé hidnyzé dologra.

Amikor egy tolvajnak a csalddos jatékos kérének végén marad egy zsetonja, akkor ezt a zsetont
képpel felfelé maga elé helyezi. A kévetkez6 jatékos lesz a csalad. Kivesz 4 zsetont a zsebébdl, és
a jatéktablara helyezi 6ket. Maga elé teszi a "csalad" zsetont, és elkezd6dik a kovetkezd kor.

Megjegyzés: Hogy kdnnyebben megjegyezhesd a hazadban Iévé dolgokat, tedd Sket valds

helyekre, mintha egy igazi hazat rendeznél be.
Jaték vége: A jatéknak akkor van vége, amikor mar nincs tobb zseton a zsebben, amit a jatéktablara
helyezhetne egy Uj kor kezdetén. Az a jatékos nyer, aki a legtébb zsetont gydjtotte dssze.

Jatékvaltozat szakértSknek:

K4osz a hazban! Helyezd el a zsetonokat a jatéktabldkon tetszéleges mddon, fliggetlendl attdl,
hogy a zsetonok szine és a jatéktabla széle megegyezik-e.

A jaték szerz6i: Romaric Galonnier és Laurent Toulouse.
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